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Abstrak

Drugs can cause changes in people's behavior and the spread of drugs as well as using technology, in capturing users. The use
of technology that is not right can increase the acceleration of the rate of drug users, so that this does not happen we try to use
applications that can overcome the problem of drugs. The use of android in the community is familiar as a mobile
technology, the android platform can be used as a drug prevention medium in the community. By applying the Research and
Development (R&D) method in this research, it results in collaboration between websites and androids and assisted with the
presence of a psychologistto create mobile applications in order to provide drug education to the public about the dangers of
drugs other than that it can be used as a marketplace to market the work of drug users and the research results of researchers
also help the Indonesian government for the national anti-drug movement (Grenade) in combating drugs.
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Abstrak

Narkoba bisa menyebabkan berubahnya prilaku masyarakat dan penyebaran narkoba juga memanfaatkan teknologi, dalam
menjaring penggunanya. Penggunaan tekonologi yang tidak tepat dapat menambah percepatan lajunya angka pemakai
narkoba, supaya hal ini tidak terjadi kita berupaya menggunakan aplikasi yang dapat mengantisipasi masalah narkoba.
Penggunaan android pada masyarakat sudah familiar sebagai teknologi mobile maka platform android bisa dijadikan
sebagai media pecegahan narkoba pada masyarakat.Dengan diterapkan metode Research and Development (R&D) pada
penelitian ini telah menghasilkan kolaborasi antara website dengan android serta dibantu dengan adanya psikolog untuk
menciptakan mobile aplikasi dalam rangka memberikan edukasi narkoba kepada masyarakat tentang bahaya narkoba selain
itu dapat sebagai marketplace yang digunakan memasarkan hasil karya pengguna narkoba serta hasil penelitian peneliti juga
dapat membantu pemerintahan Indonesia untuk gerakan anti narkoba nasional (Granat) dalam memberantas narkoba

Kata kunci: Website, Android, Narkoba, Psikolog.
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1. Pendahuluan

Korban NAPZA harus diberikan rehabilitasi baik sosial
maupun medis dimana keluarga bisa menjadi
komponen sangat penting dalam masa pemulihan
sedangkan didunia medis bisa dengan menjalani
rehabilitas serta pasca pemulihan maka skiil korban
narkoba juga harus dibentuk lagi agar bisa menentukan
masa depan yang lebih baik. Dampak dari penggunaan
narkoba berupa kualitas sumber daya manusia menjadi

berkurang terutama generasi muda dan keamanan
negara juga tidak terjamin sehingga image negara bisa
berkurang didunia international jika suatu negara
masyarakatnya banyak pengguna narkoba apalagi
Indonesia sudah kategori darurat
narkoba[ 1].Mengoptimalkan keterampilan sumber daya
manusia merupakan salah datu cara menghadapi
masyarakat 5.0 sechingga waktu yang ada tidak
digunakan untuk ha-hal negatif seperti narkoba[2].
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Peran teknologi juga memberikan kontribusi dalam
memerangi narkoba salah satunya dengan sistem pakar
yang bisa mendiagnosa terhadap pencandu narkoba
berdasarkan gejala-gejala yang bisa diakses melalui
website[3].Adanya pengetahuan dari dokter/psikolog
tentang narkoba yang ditranformasikan kedalam sistem
pakar mampu menyelesaikan permasalahan yang
dihadapi pencandu narkoba seperti tindakan yang

dilakukan para pakar..

Kolaborasi antara website dengan android menjadi
wadah dalam mengelola informasi narkoba berupa
jenis-jenis narkoba. Penyebaran informasi narkoba atau
sosialisasi yang kurang tentang narkoba bisa menjadi
pemicu meningkatnya penggunaan narkoba maka
smartphone yang berbasis android bisa digunakan
sebagi solusi pencegahan penyalahgunaan narkoba
dimasyarakat[4].  sehingga  masyarakat  mudah
mengakses informasi narkoba seperti jenisnya,dampak
solusi terlibat

dan serta masyarakat juga bisa

berpartisipasi dalam memerangi narkoba melalui

content kirim informasi.

Rehabilitasi  pecandu narkoba juga didukung oleh

pemerintahan Indonesia dengan menerbitkan UU dan
kebijakan supaya pemulihan pecandu narkoba dapat
diatasi sedini mungkin. Terapi holistik bisa digunakan
sebagai pendekatan untuk mengantisipasi permasalahan
narkoba diantara

pecandu aspek

sosial,spritual,psikologi  dengan cara mengetahui

permasalahan dan menemukan solusinya, beberapa
permasalahan  adalah  sumber daya  manusia,
kepribadian, residen serta solusi yang diterapkan
seperti membentuk konselor yang bertanggungjawab
[5] terhadap kelompok binaanya untuk memudahkan
sumber .Android bisa

dalam penyediaan daya

membantu dalam penilaian didunia pendidikan
terutama perguruan tinggi yang memudahkan dalam
penginputan nilai oleh dosen sehingga meningkatnya
kualitas[6]. BNN

memudahkan dalam penyimpanan data pengungkapan

Penggunaan  website  pada

kasus penyalahgunaan narkotika sehingga laporan yang
dihasilkan sangat efektif dan memudahkan sosialisasi
tentang bahaya narkoba kepada masyarakat secara

digital[7].

2. Tinjauan Pustaka

Naskah Aplikasi web dan mobile android digunakan
sebagai media pencarian kost sehingga memudahkan
calon pengguna kost untuk menentukan kost sesuai
pilihannya dan pemilik kost juga lebih [§]Jmemudahkan
dalam menawarkan jasa kost dengan budget dan

fasilitas yang bervariasi.

Komunikasi dan informasi semakin mudah didapatkan
dengan dukungan internet dan perangkatnya sperti
smartphone. Mobile app merupakan aplikasi untuk
smartphone yang penggunanya harus mendowload dan
aplikasi dengan android,

install platform

windows,blackberry.  Android merupakan sistem
operasi yang didukung oleh perusahaan dunia seperti
google yang digunakan pada smartphone dan android
bisa didapatkan secara gratis. Android menjadi antar
muka yang mudah digunakan oleh pengguna yang
mana fiturnya selalu update  untuk memberikan
kepuasaan kepada pengguna. Android mendapatkan

keuntungan jika ada perusahaan atau pengembang

aplikasi ke google play store.
SOME BASIC PRINCIPLES
PURE MOBILE APP
Aceessed through browsing ° o Accassed after being instalisd
Static, navigational user inferface @ @ Interactive user interface
‘Requires connection @ @ Mvaliable offline
Somewhat Imited leatures o ° %mﬂfm’&”mg}ﬂ{“m"
et ce— pg g Very Fast |
e — DEVELOPMENT COST —ell Expensive |
=
L APP STORE ———4 —»-
o
[ETTTEREs — \ PPROVAL PROCESS —Ittd Sometimes Mandatory
Gambar 1 Mobile Aplikasi
Gambar 1: Android bisa dimodifikasi fitur atau

tambahan aplikasi didalamnya maka mobile app juga
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semakin banyak digunakan sehingga memudahkan

untuk mengakses informasi.

3. Metodologi Penelitian

Metode Research and Development (R&D) merupakan
metode yang bertujuan menghasilkan produk dan
menguji serta implementasi untuk menguji keefektifan
produk telah diterapkan[9]. Pada penelitian ada dua
point yaitu metode pendekatan dan pelaksanaan.

MetodePendekatan pengembangan yang digunakan

model4D seperti tahap define, desain, develop,
disseminate.
‘ Defina |E> Melakukan Grand Tour {Survey Tour) terhadap twopic PKM meliputi pencarian data warga yang menggunakan

Narkoba pada BNN Payakumbuoh
L
{/

N

Merancang/memilih model PKM yang digunakan dalam hal ini menggunakan model 40
Merancang instrument dalamrangkamenggumpulkan data penelitian

\} Membangun lidentification and - Mengidentifikasi masalah vang nuncul seeara umum
Develop E> FANCANEAN Selestion E> dalam PKM dengan kasus narkoba ini.
Produk yang . - Melakukan seleksi terhadap data mitra dalsm penanganan
— shandibiasil 1‘7 masalah yang akan dilikukan
o g . Initiation
2 itiati
EXN ED Planning I:> Inisialisasi bentuk Aplikasi Web Mobile yang diperlukan
dL
Analysts E>3 Menganalisis kebutuhan dari produk Aplikasi vang akan
Mendistribusi — N dibasillan seperti : kebutuhan hardware , Database, Platform,
LV - i, Usel
tab J\ I Aplikasi, Usee
| g

| Disseminate ||:> (SKPI)
Kepada

usenobjek

penclitian T _‘

Mendesain produk sccara logic! konsep yang meliputi desai
LP.O dengan menggunakan UML yang terdisi dari: use case,
activity diagram, sequence diagram

\ Logical design

=

-

Fush\cal_@ ||:>

Medesain produk secarn fisik stau menterjemahkan desain
fogic menjadi kenyataan. Tahapan ini meliputl: perancangan
table yang diburubkan dan eoding

‘ \mplememanoﬁ Melakukan uji coba produk yang dibasilkan dengan data semy

e
| Maintenance

Gambar 2Metode Pendekatan

Menyempurakan produk vang terdapat kekurangan schinges
menjadi produk yang welah tenji

Gambar 2: Kegiatan dilakukan pada metodi

pelaksanaan  seperti  pelatihan, konsultasi dan

pendampingan serta perancangan aplikasi mobile yang
merupakan kolaborasi antara website dengan android.
Pelatihan dan konsultasi untuk mitra untuk
kepada

keterampilan meningkat

memberikan  ilmu mitra  sehingga

dan waktu kosong
dimanfaatkan agar terhindar dampak buruk pengaruh
narkoba.Kegiatan Pelatihan pada bidang teknologi
informasi seperti desain grafis dan web desain

maupun  pelatihan penggunaan  web app yang

bertujuan untuk meningkatkan keterampilan dimana

pelatihan Desain Grafis agar mitra bisa
mengekspresikan seni melalui media IT sehingga
menigkatnya keterampilan mitra untuk menghasilkan
produk desain dan Pelatihan Web Desain kepada
mitra dalam merancang website serta penyuluhan
bahaya narkoba dan adanya assesment narkoba dengan
psikolog untuk mengetahui kepribadian pengguna

narkoba.

4. Hasil dan Pembahasan

Adanya kolaborasi antara website dengan android
tentang anti narkoba maka menghasilkan aplikasi
mobile narkoba dengan alamat
https://antinarkoba.online untuk website sedangkan
aplikasi mobile bisa download di playstore dengan
keyword "anti narkoba". Pada penelitian ini jumlah
mitra yang dilatih untuk meningkatkan skill sebanyak
13 orang dan diberikan penyuluhan serta assessment
psikolog agar bisa kembali kekehidupan yang layak
dengan dibekali pengetahuan dan ketrampilan di bidang
teknoloi sehingga mereka bisa berkarya dan menjadi

keterampilan mereka untuk menghasilkan pendapatan
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yang dapat meningkatkan perekonomian.

Gambar 3Class Diagram
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Gambar 3: Class Diagram digunakan untuk merancang
aplikasi ini yang terdiri dari beberapa tabel seperti
peserta, informasi,materi, karya , penilaian Kkarya,

forum, konsultasi.

Hasil penelitian ini berupa website,mobile aplikasi,

assessment.

4.1Website

Website anti narkoba menjadi edukasi bagi masyarakat
dan generasi muda dalam mengenal dampak dan jenis
narkoba atau menjadi marketplace anti narkoba yang
bisa menjadi penggerak dalam memerangi narkoba
melalui dunia digital. Yang bisa diakses melalui
https://antinarkoba.online. bisa diakses pada semua

browser dengan perangkat laptop maupun smartphone
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Gambar 4laporan hasil karya

Gambar 4 merupakan laporan hasil karya dari mitra

yang mengikuti pelatihan desain grafis pada
pengabdian kepada masyarakat, beberapa contoh hasil
karya mitra seperti logo Telkomsel, kartu nama,
undangan yang telah meningkatkan keterampilan dan

bernilai jual sehingga pendapatan mitra juga meningkat
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Gambar 5Forum chat

Gambar 5

Adanya forum chat website yang telah
diterapkan pada website maka memudahkan interaksi
komunikasi dan konsultasi antara pakar
IT,psikolog,mitra yang membahas baik permasalahan
maupun hasil karya serta chat juga bisa digunakan
sebagai monitoring pelaksanaaan pengabdian kepada

masyarakat
4.2Mobile aplikasi berbasis android

Mobile aplikasi anti narkoba bisa didownload di
playstore yang memiliki perfoma lebih cepat seperti
notifikasi atau pemberitahuan kepada pengguna atau
mitra tentang update informasi anti narkoba baik
tentang skill, hasi karya maupun informasi narkoba

serta konsultasi dengan psikolog
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Anda belum
masuk

LOGIN

REGISTER

Gambar 6Login

Gambar 6: Dengan menggunakan login pada mobile
aplikasi memudahkan mitra untuk akses ke akun

dimana saja dengan smartphone masing-masing

sehingga aktivitas untuk mengontrol keluhan tentang
bisa di atasi

narkoba dan permasalahan dalam

penerapan skill juga bisa di atasi.

Anti Narkoba

oA RYA

INFORMASI EESERTA

Teknik Perancangan Kartu
MNama dengan CorelDraw

Praalese

Pdeaine averver chapan of liabeben dengo

SAaT NI KIta MSnggunana T LKAk Desain

| mnghknh langkn crrm membaat abiek nedn lemboran karja

Gambar 7. Materi Corel

Gambar 7: Materi teknologi informasi yang ada di
aplikasi berfungsi meningkatkan pengetahuan dan

keterampilan mitra atau pengguna yang bisa melatih

skill sehingga kehidupan mitra bisa ditingkatkan.

4.3 Asesmen Psikologis

Rehabilitasi social korban narkoba bisa diterapkan di
lingkungan keluarga dan konsultasi dengan psikolog
serta pengetahuan korban narkoba perlu di tingkatkan
baik pengetahuan tentang dampak narkoba maupun
keterampilan sosial serta kolsultasi dengan psikolog
untuk memahami kondisi pribadi korban narkoba
seperti dengan memberikan assesment berupa
pertanyaan yang jawabannya berupa objektif sehingga
hasilnya bisa diketahui tentang kepribadian korban
narkoba. Adanya asesmen yang merupakan terapi
psikologi yang berkaitan dengan pengukuran berupa

laporan diri atau wawancara serta performance test.

narkoba.
NO. ASPEK PSIKOLOGIS Benchly Aesan | Tz

1 |Kemampuan Umum (Skor 1Q:78) X

2 |Kemampuan Verbal X

3 |Kemampuan Non Verbal X

4  |Kemampuan Hitung X

5 |Kemampuan Menghadapi X

Masalah
& |Kemampuan Memahami Diri X

DESKRIPSI

MRD memiliki kecerdasan dibawah rata-rata dibandingkan kelompok
seusinya. kemampuannya yang menonjol adalah kemampuan non
verbal. Saat ini, ia memiliki kemauan yang baik untuk menyelesaikan
masalah yang sedang dihadapinya. ia juga mampu dengan baik
memahami kelebihan dan kekurangan dirinya.

Gambar 8. Hasil assesmen MRD

Gambar 8: merupakan hasil dari assesmen yang
menerapkan salah satu jenis terapi didunia psikologi
menggunakan pertanyaan objektif untuk mengetahui

masalah pada pengguna narkoba yang harus diatasi
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pada kasus MRD berupa kemampuan verbal yang 6.

berguna dalam memahami bahaya narkoba dan
kemampuan hitung juga harus ditingkatkan agar skill
dalam mengasah informasi  bisa diperhitungakan

menggunakan akal sehat.

5. Kesimpulan

Berhasilnya kolaborasi web dan android berupa mobile
aplikasi sangat bermanfaat dalam memberikan edukasi
kepada masyarakat tentang narkoba dan meningkatnya
keterampilan mitra serta hasil penelitian peneliti juga
membantu pemerintahan Indonesia untuk gerakan anti
nasional

narkoba (Granat) dalam memberantas

narkoba.
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